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Présentation

« Premier Axiome : la Bibliothéque existe ab aeterno »

J L Borges La bibliotheque de Babel

Le codex Nephilim est un projet éditorial ambitieux et nouveau dans le jeu de role.
[l a pour but de mettre a la portée des joueurs et des meneurs de Nephilim le plus de
renseignements possibles sur les Arcanes Majeurs en France (I’équivalent des trois
quart d'un Hermes Trimegiste par Arcane majeur). Il s’agit de présenter dans le
détail une fois par mois de maniére réguliere (comme un mensuel, ce qu’est officiel-
lement le codex Nephilim) un Arcane.

Chaque codex est un tirage limité (entre 200 et 700 selon les Arcanes avec une
moyenne de 500) pour les pays francophones. Il a été pensé pour étre acheté par le
joueur dont I'un des personnages appartient a I’Arcane en question afin de lui donner
plus d’éléments pour améliorer son role. Et/ou par le meneur souhaitant se documen-
ter afin d’enrichir ses parties et d’offrir des lieux, des complots des Pnj ancrés dans le
monde occulte de Nephilim. D’autres joueurs de Nephilim peuvent en faire la col-
lection si et seulement si ils le désirent. Le codex est avant tout une aide de jeu, un
instrument pratique pour joueur et Meneur afin d’augmenter la qualité de leur jeu.

LISTE DES ARCANES MAJEURS DATE DE PARUTION AUTEURS

Arcane | Le Bateleur Novembre 96 Stéphane Adamiak
Arcane Il La Papesse Décembre 96 Frédéric Weil
Arcane Il 'mpératrice Janvier 97 Fabrice Colin
Arcane IV LUEmpereur Février 97 Tristan Lhomme
Arcane V Le Pape Mars 97 Tristan Lhomme
Arcane VI I’ Amoureux Avril 97 Fabrice Colin
Arcane VII Le Chariot Mai 97 Stéphane Adamiak
Arcane VIII La Justice Juin 97 Stéphane Marsan
Arcane [X L'Ermite Juillet 97 ND

Arcane X La Roue de Fortune Aoiit 97 ND

Arcane XI La Force Septembre 97 Stéphane Adamiak
Arcane XII Le Pendu Octobre 97 David Calvo
Arcane XIII La Mort Novembre 97 Tristan Lhomme
Arcane XIV La Tempérance Décembre 97 ND

Arcane XV Le Diable Janvier 98 Alexandre Buchel
Arcane XVI La Maison-Dieu Février 98 ND

Arcane XVII LEtoile Mars 98 David Calvo
Arcane XVIII La Lune Avril 98 ND

Arcane XIX Le Soleil Mai 98 ND

Arcane XX Le Jugement Juin 98 ND

Arcane XXI Le Monde Juillet 98 Frédéric Weil
Arcane O Le Mat Aolt 98 ND
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L adoption

- —. 1
%4 ejoindre un Arcane est un acte décisif pour un Nephilim. En

| effet, du statut d’Orphelin, il intégre un vaste réseau de relations,
d’informations et d’actions qui lui donne un soutien non négli-
szl geable pour sa poursuite de I’Agartha. Bien sir, cette adhésion a
il une éthique ésotérique implique des devoirs, mais les Arcanes
&l Majeurs respectent la nature individuelle des Nephilim. Bien
4 souvent, ’Adoption rapporte plus qu’elle ne coite.

2%
520

actifs, puis de faire ses preuves afin de suivre le rituel d’Adoption. Durant la création
de votre personnage, vous avez eu la possibilité d’accomplir une partie de vos incarna-
tions en compagnie d’Arcanes actifs. Ces relations ont pu déboucher sur une
Adoption ; sachez toutefois qu'il est possible de renoncer a son statut pour redevenir
Orphelin ou pour rejoindre un autre groupe. La réaction de I’Arcane dépend de son
caractere, mais le plus souvent, elle n'a aucune conséquence pire qu'une certaine ran-
coeur a I'égard de I'ingrat. ..

En dehors de la création de personnage, il est tout a fait possible de tenter d’intégrer un
Arcane au fil de vos aventures. Cette volonté de votre personnage doit étre prise en comp-
te par le meneur de jeu avec lequel vous déterminerez la progression de vos recherches et
enquétes entre les scénarios. En effet, pour postuler 2 I’Adoption, vous devrez 1a aussi
entrer en relation avec un Adopté qui vous parrainera et vous mettra a I'épreuve. Chaque
Arcane impose ses propres conditions a ’Adoption décrites dans la partie Initiation de
chaque volume du Grand Codex des Adoptés. Cette période d’essai et d’apprentissage est
tout a fait propice a de courtes séances en face a face avec le meneur de jeu.

e | e Stellaire

Une fois le rituel et le serment d’Adoption effectués, votre Nephilim voit son pen-
tacle gravé d'un stellaire, une marque magique affirmant sa fierté d’étre Adopté. Les
stellaires sont inscrits selon un code concu par Akhenaton lui-méme et reproduisent
le symbole gravé sur la Lame mystique de chaque Arcane. Les éventuels sorts inscrits
grice aux enseignements de I’Arcane sont liés au stellaire. Si d’aventure vous deviez
renoncer a votre serment, ils disparaitraient avec lui.

* La Compétence Arcanes Majeurs (Compétence ouverte)

[l existe une compérence Arcanes Majeurs pour chacun des vingt et un groupes dési-
gnés par Akhenaton. Chaque compétence est développée séparément et représente
la connaissance d’'un Nephilim des us et coutumes d’'un Arcane, mais aussi ses
contacts au sein de celui-ci. Utilisées en cours de jeu, ces compétences peuvent ser-
vir a reconnaitre les symboles d'un Arcane, a contacter un Adopté qui pourra appor-
ter une aide en fonction de ses possibilités, etc.

Les compétences Arcanes Majeurs progressent de la méme maniére que toutes celles
dépendant du groupe Tradition (voir chap. I’Agartha dans le livre de régles). D’autre
part, le meneur de jeu peut estimer que certains scénarios peuvent donner lieu a une
Révélation en rapport avec ces compétences.

—— At b o 3 8- -
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L’esprit de la Lame

La quatrieme quéte, ou celle du Pouvoir Boréal

a lame représente un homme barbu, assis ou accou-
dé a un trone frappé de I'aigle impérial. Il porte un
sceptre dans la main droite, 'orbe du monde dans
la main gauche, et son front est ceint d’'une cou-
ronne fermée. Il est souvent de profil, mais dans la
mesure Ou ce n'est pas une constante, nous pou-
vons écarter cet élément de I'analyse.

En construisant cette lame, Akhénaton désirait
symboliser 'ordre, la logique, les Quatre Eléments et
leurs interactions. Bref, le monde matériel, vu a tra-
. vers le prisme de ses interactions avec le domaine
spirituel (qui est celui des lames, et celui des Nephilim).

Les Nephilim de 'Empereur veulent un monde stable et ordonné. Pour cela, il
convient de canaliser la tendance humaine a l'irrationnel, et surtout de juguler leur
gotit du désordre. Le meilleur moyen pour y parvenir est encore de les contréler, sans
qu’ils s’en rendent compte, bien entendu (les blessures ouvertes par la rébellion de
Prométhée sont encore a vif). Cela passe par une bonne intégration dans la société
humaine, par une excellente connaissance de ces rouages, et par sa transformation
progressive vers des formes plus acceptables pour les Nephilim. Toutefois, ces objec-
tifs doivent étre atteints le plus délicatement possible, d’abord parce que c’est
conforme a la nature profonde de ces manipulateurs, et aussi et surtout parce que le
contrdle des cultures humaines est aussi le domaine d'une foule de sociétés secretes
inamicales. Cela a conduit les Nephilim de 'Empereur a développer des techniques
d’'une subtilité extréme. Ils guident sans obliger, ils protégent sans étouffer, ils
conseillent sans imposer. Et ils survivent, bien entendu.

Les siecles passés a manipuler les humains leur ont donné une vision trés claire des
capacités de ces derniers. Trés logiquement, cela les a menés a reformer leur propre
Sentier d’Or, en suivant une philosophie inverse de celle qui est présente dans la plu-
part des spiritualités. Selon eux, I"épanouissement du Ka-Soleil passe avant tout par
la satisfaction des besoins matériels. La plupart des Nephilim en ont ri, avant de se
rendre compte qu'ils obtenaient des résultats bien réels...

[’autre fonction de I’Arcane, qui est percue comme aussi importante que la premiére
par les Adoptés, est son role de “manteau”. C'est a eux de veiller a4 ce que les
Nephilim de soient pas vus des humains, et c’est a eux qu'incombe de protéger leurs
fréres des yeux inquisiteurs des sociétés secrétes. lls remplissent ce réle avec conscien-
ce et cela les a conduit, depuis des siecles, a se considérer comme les “gardiens” de la
race Nephilim, et son protecteur attitré. De 1a 2 sombrer dans la mégalomanie et 2
affirmer que ’Empereur était la lame principale du tarot, il n'y avait qu'un pas... fran-
chi par plusieurs Princes successifs au cours de ces cing derniers siécles.
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JHistoire

omme toujours, tout commence avec |’Atlantide
et le Sentier d'Or. Parmi les groupes de Nephilim
engagés dans la Grande Expérience se trouvaient
les Pourvoyeurs d’Esprit. La fonction de ces entités
pragmatiques et calculatrices était double : veiller
au bien-étre des humains et développer leurs capa-
cités logiques. Curieusement, le peu d’informa-
tions qui a survécu sur ce groupe de Nephilim des-
sine un portait trés proche de 'actuelle humanité.
Cela n’a rien d’étonnant, a la réflexion ! Ce ne
sont pas les humains qui leur ressemblent, mais
plutdét le contraire. En fagconnant les sujets du
Sentier d’Or, les Pourvoyeurs d’Esprit ont imprimé leur marque, toujours discernable
plusieurs millénaires plus tard.

® e lointain passe

rfr-: ‘ua__-—f.:-.—:-:.\Q/f_h{

Au fil des siécles, les Pourvoyeurs d’Esprit créérent des modes de communication
primitifs, développérent le sens de I'identité de leurs pupilles... Chaque avancée
sur la route de la conscience s’accompagnait d’'une augmentation du Ka-Soleil et
d’'un accroissement des capacités magiques des humains. En bons scientifiques,
les Pourvoyeurs eurent soin de conserver des groupes-témoins, ce qui leur permit
de s’apercevoir que les conditions de vie des humains influaient beaucoup sur
leur potentiel. Ceux qui étaient régulierement nourris et disposaient d’abris spa-
cieux étaient plus brillants que ceux qui étaient livrés a eux-mémes dans les
foréts de I’Atlantide...

Ces observations commencaient 2 donner des résultats prometteurs, lorsqu’elles
furent brutalement interrompues. Le soulévement des disciples de Prométhée mit,
pour un long moment, un terme au Sentier d’Or...

Les siecles qui suivirent virent la dispersion des Nephilim, leur chute définitive, puis
d’interminables guerres avec les humains. Pendant toute cette période, les
Pourvoyeurs disparurent aux quatre coins du globe. Dans quelques cas, trés rares, des
Nephilim se revendiquant de ce groupe s’associérent avec d’autres Déchus pour
reconstruire, sur une échelle modeste, une société humaine au service du Sentier
d’Or. Presque toutes ces tentatives ont été englouties par les sables du temps. Le nom
de certaines nous est parvenu, toutefois. Mohenjo-Daro, sur les rives de I'Indus.
Sumer. Ur.

A partir de ces premiéres cités, tout alla trés vite. Des sociétés organisées par et pour
les humains apparurent. UEgypte devint une grande puissance. Et Akhénaton vint.
De sa quatrieme quéte, il ramena la lame de '’Empereur, qu'’il confia au Monarque
Voilé, un trés ancien Nephilim, qui avait été 'un des plus grands Pourvoyeurs
d’Esprit, des millénaires auparavant. Au cours des siécles suivants, le Monarque et
ses successeurs rassemblérent des Nephilim intéressés par le pouvoir temporel et spi-
rituel (a I'époque, personne ne faisait la différence).

L
i
|
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® Premiers triomphes

Les premiers siecles de ’Empereur sont mal connus. Il semble néanmoins que
I’Arcane se soit montré discret, et qu'il ait connu une maturation plus lente que les
autres. Apres la fin du réve d’Akhénaton, le Monarque et sa cour allérent se fixer au
nord-est de ’Egypte, au pays des Elamites.

Deux siécles plus tard, cette région devenait 'Empire Méde puis, apres la disparition
de ces derniers, 'Empire Perse. En quelques décennies, celui-ci s’étendit démesuré-
ment. Neuf siecles apres Akhénaton, il couvrait tout le Moyen-Orient, de 'Egypte
a '’Asie Centrale. Darius et ses successeurs étaient protégés par une coalition
d’Arcanes, ou 'Empereur et le Soleil tenaient la place principale. Conquis par
Alexandre vers 330 av. JC, hellénisés, puis revenus a leurs anciennes valeurs, les
Perses développerent une théorie du pouvoir originale. Pour eux, gouverner était un
acte mystique et un combat de tous les instants contre les forces du mal. Le bon roi
était celui qui savait agir justement a tout moment, et cela passait par une véritable
asceése. Cette méthode permit d’obtenir des souverains dotés d’'un Ka-Soleil impres-
sionnant et de pouvoirs mystiques non négligeables (dont la Bible a conservé un
écho déformé, avec 'histoire des Rois Mages).

Solidement implanté en Orient, 'Empereur se désintéressa des affaires européennes.
[1 mit des siecles a se remettre de cette erreur. L'étoile de Rome se levait. La guerre
entre les deux empires, qui dura prés de mille ans, n’est que le refler de conflits
féroces entre Templiers romains et Nephilim perses.

¢ Le Grand Echec

Vers 200 apres Jésus-Christ, étroitement associé avec le Soleil, 'Empereur se lanca dans
une vaste campagne qui aurait d lui rapporter le plus beau fleuron de sa couronne :
I’Empire romain. On a tendance a oublier, aujourd’hui, que le christianisme a disputé la
suprématie spirituelle a bien d’autre cultes. Constantin lui-méme, avant de favoriser
ouvertement les chrétiens, plaga I'empire sous le patronage de Sol Invictus, le Soleil
Invaincu. Cette figure énigmatique était le résultat d'une synthése entre une multitude
de cultes orientaux. On y a vu 'influence des Mystéres, mais il parait plus raisonnable
de supposer qu'il s’agissait du masque derriere lequel s'avangaient le Soleil et PEmpereur.

Bien siir, ce fut un échec cuisant. La domination spirituelle du bassin méditerranéen
revint aux chrétiens, et ceux-ci avaient depuis longtemps échappé a leurs créateurs
Nephilim. Le Soleil et I'Empereur renoncérent momentanément a leurs plans. lls se
replierent sur leur bastion perse et parvinrent a le maintenir pendant quelques
siecles, avant de le voir balayé par les armées de |'Islam. En 700, le nouveau Prince
de I’Arcane s'installa & Byzance, et jura solennellement que plus jamais ses protégés
ne s'intéresseraient aux aspects mystiques du pouvoir'. Ce fut la fin des liens étroits
qui 'unissaient au Soleil.

" 11 est toutefois a noter que, lorsque I'Inde se rouvrit & 'Occident, a partir du XVIlle siécle, 'Empereur y
retrouva des cousins : des Nephilims qui étaient partis vers l'est aprés la conquéte de la Perse, et qui
avaient poursuivi les anciennes traditions de I'Arcane. Leurs efforts produisirent quelques individus
remarquables, ainsi que tout un corpus de traditions étouffantes pour les mortels, mais rien de plus. Aprés
un siecle de tergiversations, leur réintégration au sein de I'Empereur fut jugée “non souhaitable” par les
deux parties. Les Nephilim indiens maintiennent, a ce jour, les antiques coutumes de I'Arcane.

B — — S —_ 6 — i e Ty ——
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e e Moyen Age

’Empereur passa la fin du premier millénaire replié 4 Byzance, 2 développer ses
théories sur le pouvoir et son exercice. Il influa peu sur la société byzantine, qui était
déja assez proche de ses idéaux. Il en fut chassé en 1204, par les chevaliers de la
Quatrieme Croisade. Ce ne fut pas une catastrophe, loin s’en faut. Il semble, en fait,
que ce n'ait été que le déclencheur d’'une évacuation longuement préparée. Le
Monarque et ses Exultes se fixérent en Sicile, puis a Milan.

Pour la premiére fois, I’Arcane s'implantait en Occident. L'Italie du Nord, et ses
grandes familles marchandes, s’avérérent un terreau extraordinairement fertile pour
’Empereur. Peu a peu, de nouvelles définitions du pouvoir apparurent. Tout se met-
tait en place pour une gigantesque guerre économique entre I’Arcane et l'incarna-
tion exotérique des Templiers, mais le conflit se termina avant d’avoir commencé,
par le démantelement du Temple, en 1307. Ce fut le début de la véritable expansion
de ’Empereur. En deux siécles, il posa les bases de son réseau d’influence actuel. 1l se
jeta avec enthousiasme dans les luttes d’influence autour des trones européens, et se
tailla rapidement une place prépondérante dans 'entourage des souverains. Il reprit
son ancien réle, celui de conseiller (et, parfois, de maitre occulte) des rois et des
princes. Ses méditations sur le role du pouvoir eurent maintes répercussions dans la
pensée de 'époque. Petit a petit, la notion d’'un pouvoir dégagé de I'emprise des reli-
gieux se dessinait... 'idée d'un pouvoir purement économique, en revanche, restait
encore dans les limbes, méme si des expériences limitées dans l'espace, comme
Venise, montraient qu’elle avait un bel avenir.

¢ LLa Renaissance

La Renaissance, provoquée en bonne partie par 'exil d’érudits byzantins, aprés la
prise de la ville par les Turcs, fut une époque extraordinairement propice pour
’Empereur. En fait, il est méme légitime de dire que c’est a ce moment qu'il prit le
pouvoir en Europe. Conformément aux méthodes des Pourvoyeurs d’Esprit, les
Nephilim de 'Empereur diviseérent ’Europe, et y pratiquérent leurs expériences. La
structure “par pays” de I'’Arcane date de cette époque, tout comme |'apparition de dif-
férences marquées dans les modes de gouvernement et la société de ce qui, jusque-I1a,
constituait une “chrétienté” relativement unie, au moins sur le plan intellectuel.
L’Empereur commenga par se débarrasser de sa vieille obsession : les rapports entre
politique et religion. Les expériences de “religion nationale” (en Angleterre et en
Allemagne) furent mises en concurrence avec celles de “religion universelle”
(Espagne, Portugal, Italie). La France fut laissée se déterminer toute seule, ce qu’elle
fit au fil de sanglantes Guerres de Religion. Ensuite, I’Arcane s’attaqua aux rapports
entre gouvernés et gouvernants... La monarchie absolue fut, pendant deux siécles,
considérée comme le meilleur modele. Toutefois, il présentait un défaut, toujours le
méme depuis des millénaires : celui d’exiger des individus omniscients et capables de
travailler vingt heures par jour. A défaut, il leur fallait d’excellent ministres...

e |’ére moderne

Paradoxalement, en dépit de son nom et de son autoritarisme, 'Empereur a toujours
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estimé que le pouvoir humain était mieux exercé lorsqu’il était collectif. L'évolution
de I'’Angleterre fut suivie avec passion par les milieux dirigeants de I’Arcane. En
1768, le Monarque Voilé déménagea une nouvelle fois pour s'installer dans la capi-
tale de I'empire brittanique.

- Les décennies suivantes furent une période de tumulte. Les autres Arcanes — et les
sociétés secretes humaines — entrérent en effervescence. La raison profonde de
cette soudaine poussée de fievre est inconnue, mais a probablement un rapport avec
le désir des uns et des autres de se positionner de maniére & occuper des positions
dominantes lors de la toute prochaine fin de cycle. Méme a I'époque, I’an 2000 pro-
jetait déja son ombre...

Les événements politiques de la fin du siécle prirent 'Empereur au dépourvu. Dans
nombre d'Etats européens, ses réseaux d'influence s'effondrérent en quelques
semaines, démantelés par des concurrents ou par des révolutionnaires. 'Empereur
sut faire la part du feu : abandonner 2 eux-mémes ses agents sur le continent, et se
recentrer sur ’Angleterre. Cette derniére nation fut utilisée pour abattre Napoléon
(aprés qu'une tentative pour utiliser le nouvel empereur des Frangais eut échoué). Le
retour de I'ordre ancien ne satisfit personne, et surtout pas ’Arcane. Ses dirigeants
déciderent de laisser la bride sur le cou aux humains pendant quelques décennies. Ils
ne renoncerent a évoluer dans I'entourage des souverains mortels, se contentérent
de veiller & ce qu'ils ne soient pas trop influencés par des groupes hostiles.

Vers 1850, les cartes furent, une fois de plus, redistribuées. Les Exultes de I'est de
I’Europe regurent pour instruction de laisser une derniére chance aux anciennes
monarchies absolues. En Europe de I'ouest, au contraire, 'accent fut mis sur la libé-
ralisation de I'économie, puis sur 'octroi, savamment dosé, de libertés politiques.
[’Arcane établit aussi plusieurs demeures philosophales de l'autre coté de
I’Atlantique. Apres plusieurs discussions houleuses, les dirigeants de I'Empereur fini-
rent par décider de laisser les Etats-Unis se développer avec un minimum d’interfé-
rences. L'idée érait de voir ce que les humains pouvaient faire s'ils n’étaient pas
contrdlés... Cette politique a courte vue aboutit &2 une mainmise de la Synarchie, du
Temple et de divers Arcanes sur la nouvelle nation.

¢ Le XXe siecle

Par bien des aspects, le dernier siécle du cycle actuel déconcerte les Nephilim de
I’Empereur. Sur le plan exotérique, ils ont accumulé les succes, au point de devenir
I’Arcane le plus puissant de tout le tarot. Aucun Nephilim ne peut ignorer les
Adoptés de 'Empereur, qui disposent d’une puissance financiére, politique et mili-
taire fantastique. Mais, cette position privilégiée a amené son lot de problémes. Etre
I’Arcane le plus en vue du tarot veut dire aussi étre le plus exposé. “L’arrogance” des
sujets du Monarque Voilé leur a valu beaucoup d’ennemis parmi les Orphelins. De
leur coté, les Templiers redressent la téte, les Mysteres se préparent a leur fin du
monde, les Rose-Croix s’agitent dans 'ombre, et la Synarchie durcit son emprise sur
le monde de 'argent. Tout cela est, de toute évidence, le prélude a quelque fantas-
tique déchainement, dont les conséquences sont encore impossibles a estimer.

Qutre ces complexes manoeuvres et les nombreux bouleversements politiques de ce
siecle, ’Arcane IV a entrepris de déplacer son centre de pouvoir en Allemagne, dans les
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années 60. L’ Angleterre épuisée par la guerre, le dmantelement progressif de I'empire ;
tout concourrait a investir les efforts sur la table rase de I'’Allemagne a reconstruire.

Sur le fond magique, 'Empereur n'est pas resté passif. En présence de tous les
Exultes, lors de la nuit du solstice d’hiver 1920, le Monarque Voilé a proclamé la
reprise du Sentier d’Or. Depuis, I'Empereur cherche, non seulement a contréler les
sociétés humaines, mais aussi 2 créer une classe d'individus dotés d’'un Ka-Soleil
développé. Pour cela, il faut beaucoup de matiére premiére. Lexplosion de la popu-
lation mondiale n’a pas été uniquement leur ceuvre, mais I'’Arcane y a contribué. Les
premiers “faiseurs de miracles”, fruits de cette nouvelle politique, commencent a
apparaitre, trés progressivement. Leur surveillance et leur contréle absorbent une
bonne part des ressources de I'Empereur, qui n’a pas encore divulgué cette informa-
tion aux autres Arcanes. La plus grande crainte du Monarque Voilé est de voir ses
créations recommencer la trahison de Prométhée, et porter une nouvelle fois la mort
et la destruction dans les rangs de leurs créateurs. '

Il est intéressant de noter que la reprise du Sentie 1'.
de la pensée de 'Empereur, et ce au nimnﬂ =‘ -
Voilés successifs avaient toujours aﬁm ﬁ
I’Arcane a I'avenir des Nephilim et des ht in i #

n’avait encore jamais dirigé l’Arcam,m
C’est du moins la version officielle.

En fait, tout indique que, dans l’@rit de hombreux %Fr lim
reprise du Sentier d'Or avait en fait eu lieu bemmq outes
lations de "Empereur depuis Akhénaton simq'lveﬁp ﬂ"*‘ méme
reprendre et 'achever. Les Exultes les plus extrémistes vont |
fait, le Sentier d'Or n’a méme jamais été interrompu. Ils font r
premiers révoltés qui ont suivi Prométhée figuraient parmi |
doués des Pourvoyeurs. Ceux-ci ont smhmt It es
sé l'expérience se poursuivre en vraie grandeur, en §'ir ; llan
l'arriere-plan. Aprés tout, pour que leur évolution soi
avaient besoin de découvrir le libre arbitre. De plll, :
rendus compte qu'il était impossible d'éliminer 1% '_
humains, du moins pas sans diminuer conmw tentiel de Ka-
Soleil. Dans ces conditions, autant le laisser s expﬂmq ol '-‘i.%ﬁn, b

Les autres Arcanes, lorsqu’elles ont connaissance de ¢
rent au mieux comme d'aimables radotages, au pire com

la mémoire de tous les Nephilim éteints pendant Ia
qui 'ont suivi.

—— -
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Organisation

'Empereur s’appuie sur une organisation touffue,
que les Adoptés récents ont souvent du mal a sai-
sir. Cest tout a fait intentionnel. Plus 'organi-
gramme est confus et mystérieux, plus les membres
de base sont intimidés par leurs supérieurs. La rapi-
de présentation qui suit est une version simplifiée
et clarifiée. En réalité, presque chaque Optimate
ou Equite porte un titre différent (qui est souvent
celui d’'un lointain prédécesseur, et qui n'a plus
guere de rapport avec ses fonctions présentes). Le
méme commentaire vaut pour la hiérarchie, pré-
sentée au chapitre Initiation. Normalement, tous
les Serviteurs dorés (par exemple) sont égaux. En pratique, les plus anciens ont le pas
sur les plus jeunes, sauf si ceux-ci sont plus dynamiques, & moins que ces derniers
n’aient récemment connu un échec sérieux... et ainsi de suite.

® e Roi

Le Roi est la structure principale de I’Arcane. Tous ses membres, du plus humble
Adopté au plus arrogant des Exultes, en font partie. Le Roi est subdivisé en régions,
les demi-figures. Chacun est gouvernée par un Exulte, assisté d’Optimates.

— La Téte couronnée regroupe la Grande-Bretagne, la France et I’Allemagne. Ces
trois puissances sont I'objet de beaucoup d’attention de la part de 'Empereur. Ce
sont ses principales bases dans le monde humain, et le Monarque Voilé y réside. Cela
ne les met malheureusement pas a 'abri des opérations des Deniers, ni de celles de
Roses-Croix ou des Templiers.

— Le Torse décoré englobe I'Espagne, I'ltalie et la Gréce. Ce dernier pays est I'objet
d'une attention un peu nostalgique de la part des anciens Adoptés mais, en dehors de
cela, la présence de 'Empereur y est relativement discréte. Depuis 1991, le Monarque
Voilé a décidé d’y adjoindre la Bulgarie et I’Albanie dés que I'économie de ces deux
pays seraient capable de le supporter. Pour I'instant, on en est reste au stade du projet.

— La Dextre s’étend sur I'Irlande et la Scandinavie. Sa capitale est a Copenhague. La
Dextre est un terrain d'expérience sociologiques complexes. C'est ainsi largement
grace aux manipulations de I'Empereur que la Finlande a le plus fort taux de suicide
du monde, ou que I'Irlande connait depuis cinq ans un véritable miracle économique.

— La Senestre couvre la Pologne, les républiques tchéques et slovaques, la Hongrie
et la Russie, et il est question de I'étendre a la Roumanie et aux pays de l'ex-
Yougoslavie. C’est un terrain d’expérimentation trés fertile, fraichement sorti d'une
période de stagnation économique et de semi-autarcie. Les Adoptés de 'Empereur y
partagent leur temps entre la formation de nouveaux pions et la lutte contre les
Templiers, qui sont en train de faire exactement la méme chose. Pour I'instant, la
lutte parait égale.

10 -
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— Les Croisées inférieures regroupent la Syrie, le Liban, Israél, la Jordanie, la
Palestine, I'Egypte, et surtout la Lybie et I'’Arabie saoudite. La présence de
I’Empereur dans ces deux derniers pays est minimale (une ou deux corporations),
mais stratégiquement vitale : ils produisent une bonne partie du pétrole dans I’hu-
manité a un besoin vital.
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[l existe une sixieme demi-figure, dont peu d’Adoptés connaissent l'exi
[’Ombre a été fondée en 1884. Elle recouvre les deux Amériques, avec un intérét
tout particulier pour les Etats-Unis, ot bat le cceur financier de la planate. Cette
demi-figure est dangereusement exposée : les Templiers locaux sont puissants, tout |
comme les Deniers et, dans une moindre mesure, les Nephilim mémaim, ﬂ
proches et si différents de leurs cousins européens. | A 4

''''''''

[’Ombre est gouvernée par un Exulte & poigne (toujours un ancien Momm?*

Voilé), et sert de terrain pour des expériences socio-économiques bizarres. De plus,

c'est 12 que I’Arcane a rencontré ses plus gros succeés dans la poursuite de son
Sentier d’Or.

Il y a eu, dans les années 70, une tentative pour créer une demi-figure centrée sur
le Japon, mais les puissances locales 'ont immédiatement détruite.

® Les pouvoirs

Aux cOtés du Roi existent les Pouvoirs, que I'on pourrait comparer a des ministéres,
ou a des commissions. Ils regroupent les Adoptés intéressés par un domaine d’action
précis, et qui ne se retrouvent pas dans le fonctionnement ordinaire de I’Arcane. Ils
sont également gouvernés par des Exultes, mais leur hiérarchie est souvent moins
nette que celle du Roi, obéissant davantage aux besoins du moment ou aux exi-
gences tactiques qu'a un systéme purement formel.

— La Couronne est, en deux mots, la cour du Monarque Voilé. Les Nephilim qui en
font partie gérent et administrent I’Arcane. Bien entendu, tous les Exultes en sont
membres de droit, mais ils sont loin d’étre les seuls a y siéger. Les membres de la
Couronne sont anciens, puissants et peu bavards. Il est déconseillé de s’intéresser de
trop pres a leurs faits et gestes...

— Le Tréne fonctionne comme une pompe a finances. Ses membres s’infiltrent dans
les entreprises humaines, comme tous les Adoptés de I'Empereur, mais ceux-la font
en sorte que leurs proies travaillent directement pour I’Arcane, et que toutes leurs
ressources soient mises au service des Nephilim. La banque du Lion Vert, dont le
siege est au Liechtenstein, est entierement sous leur coupe. Cette institution finan-
ciere, modeste au premier abord, est la partie visible d’'une galaxie d’entreprises plus
petites, qui sont toutes extrémement rentables et qui fournissent les fonds dont les
Exultes ont besoin pour le reste de leurs opérations. Le systéeme fonctionne parfaite-
ment depuis des siécles, et est suffisamment décentralisé pour étre quasi inattaquable
(les Deniers essayent, tous les vingt ou trente ans, de frapper I'Empereur au porte-
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monnaie ; a chaque fois, ils coupent une ou deux branches de I'organisation, subis-
sent des représailles beaucoup plus coiiteuses, et renoncent).

— Le Sceptrorbre a pour vocation d’étre le service de renseignement de I’Arcane.
Ses agents ont pour vocation de s’infiltrer dans les structures de pouvoir, et de pré-
parer leur prise de contrdle de l'intérieur. Il compte quelques Optimates, mais est
essentiellement composé d’Equites peu commodes, dont la mauvaise réputation n’est
plus a faire depuis longtemps. Ils ne reculent pas devant 'assassinat, si le géneur peut
étre liquidé de maniere discrete.

— Enfin, le Bouclier est un second service de renseignements,  la vocation légere-
ment différente du Sceptrorbe (mais qui en est assez proche pour étre confondu avec
lui, et pour que leurs agents opérent de concert dans de nombreux cas). Sa tiche est
double : surveiller les autres Adoptés et, surtout, veiller A ce que les contacts entre
'Empereur et les Arcanes mineurs soit limité au maximum. C’est ce groupe qui com-
bat le plus ardemment les Templiers et les Deniers. Ses méthodes sont plus subtiles
que celles du Sceptrobre, essentiellement parce qu'ils traquent un gibier beaucoup
plus dangereux.
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Initiation

'Empereur se vante d’étre I’Arcane qui compte le
plus grand nombre d’Adoptés. C'est exact, mais
cela ne signifie pas qu'il n'y a aucun critére de
sélection. Au contraire ! Le service de 'Empereur
est une tiche écrasante, qui peut se poursuivre sur
plusieurs vies. Ceux qui désirent s’y consacrer doi-
vent étre méticuleusement examinés, et le sont
presque toujours.

Pour devenir un Adopté, il existe deux méthodes.

— Un Orphelin a tout a fait le droit de “frapper a
la porte” de I’Arcane, et de demander a étre admis.
Dans ce cas, le candidat a droit a plusieurs longues conversations avec un Optimate.
Son passé et ses motivations sont décortiquées, scrutées, soupesées. Ses amis,
humains et Nephilim, sont interrogés, et on vérifie qu’ils n’ont jamais eu de contact
avec “I'ennemi” (autrement dit, les sociétés secrétes humaines). La période d’atten-
te peut durer des décennies, le temps que I’Arcane termine son enquéte. Bien siir, si
les critéres éraient si élevés que ca, personne ne serait admis. En pratique, 'Empereur
accepte presque tous ceux qui font acte de candidature... mais leur dossier sera réexa-
miné a chaque nouvelle promotion.

— [autre méthode est plus rapide, mais plus hasardeuse. Elle consiste a attirer I'at-
tention de 'Empereur en utilisant ses propres méthodes. Nombre de Nephilim ont
été discretement contactés aprés avoir passé quelques années dans la peau d’un
brillant homme d’affaire, ou d'un politicien de talent. Une fois qu’ils sont devenus
assez importants pour étre “visibles” aux yeux des Exultes, ils recoivent la visite d'un
Optimate, qui leur propose de rejoindre leurs pairs. lls essuient rarement un refus
mais, lorsque cela arrive, ils laissent généralement tomber. Si un Nephilim ne vient
pas eux pendant cette vie, il le fera a la prochaine... Bien sir, dans certains cas, le
Nephilim récalcitrant présente un danger, parce qu’il a compris trop de choses ou
tout simplement parce qu'il interfére avec les plans de 'Empereur. Dans ce cas, on
essaye de s’en débarrasser sans violence. Bien entendu, le passé des Nephilim qui ont
été recrutés de cette maniere est également examiné. Toutefois, dans la mesure ou
c’est I’Arcane qui est en position de demandeur, les recherches sont souvent moins
minutieuses, et il arrive que les Nephilim Adoptés par cette voie soient directement
nommé Serviteurs dorés, voire Optimate (cela s’est produit quatre fois au cours des
deux derniers siecles).

® La hiérarchie
PION
Les pions sont presque toujours humains, mais il s’agit parfois de Nephilim,

Orphelins ou Adoptés d’autres Arcanes. En tant qu’individus, ils sont considérés
comme interchangeables. Quoi qu'il leur arrive, cela n’a aucune importance tant
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qu'ils remplissent leur fonction. En revanche, un pion placé dans une position stra-
tégique sera sans doute mieux protégé qu'un Optimate...

Condition : aucune. Tout le monde peut servir I'Empereur de cette fagon.
ADOPTE

Les Adoptés sont les plus petits rouages de I'organisation. Ils ont peu de pouvoir et
pratiquement aucune influence sur les décisions de leurs supérieurs. Toutefois, ils
sont considérés comme une ressource précise, a ne pas négliger. Leurs supérieurs leur
confient rarement de missions dangereuses, et écoutent leurs revendications... dans
la mesure du possible. Les Adoptés sont plus ou moins livrés a eux-mémes — les plus
brillants sont rapidement promus. Parfois, leurs supérieurs les chargent d'une mission
mineure. C’est également une voie rapide vers une promotion...

Conditions : 15% en Arcane majeur (I1V), avoir suffisamment impressionné I'Exulte
local pour étre Adopté.

SERVITEUR DORE

Les Serviteurs Dorés disposent déja d'un pouvoir significatif sur les humains, méme
si, dans le monde occulte, leur influence est limitée. Les Serviteurs doivent consa-
crer trois années sur cing a leur Arcane. Pendant les deux autres années, ils sont
libres de mener leur vie comme ils 'entendent (il est possible de négocier un arran-
gement personnalisé avec la hiérarchie, et de prendre, par exemple, quatre années
de repos avant de travailler six ans). L'essentiel de leur tiche est de contrbler des
pions peu importants, de superviser les Adoptés, de servir d’assistants aux Optimates,
et autres fonctions peu importantes. Ils consacrent souvent leur temps libre a des
projets personnels, destinés a les enrichir et/ou a rapporter de nouveaux pions a
I’Empereur (un moyen trés sr de devenir Optimate).

Conditions : 40% en Arcane majeur (IV), avoir fidélement servi les pendant une
longue période (ou pendant moins longtemps, mais trés efficacement).

OPTIMATE

Les meilleurs Serviteurs Dorés deviennent, en temps utile, des Optimates. Ils doivent
superviser des projets a long terme, tirer les ficelles d’organisations importantes, et gérer
les fonds de I'’Arcane. Ils ont également le droit de réquisitionner 2 leur guise Adoptés
et serviteurs dorés. Comme les serviteurs dorés, ils ont droit a des périodes de “temps
libre”, a raison d'une année sur trois. Ils ont également le privilege de percevoir une
“dime” sur les opérations qu'ils supervisent. La plupart disposent, en fin de carriére,
d’'une coquette fortune, qu'ils auront fait fructifier pendant leurs années sabbatiques.

Les Optimates ne sont pas des “agents de terrain”. lls sont considérés comme étant
trop précieux pour étre risqués sur le champ de bataille. Ce sont les financiers de
I'ombre, les politiciens invisibles, les conseillers secrets... Ils n’occupent jamais de
positions en vue. L’Arcane ne tient pas a mettre les Templiers sur sa piste. En
revanche, les Optimates font de splendides éminences grises, ou mieux, les émi-
nences grises des éminences grises des éminences grises...

Conditions : 60% en Arcane majeur (IV), au moins 4 compétences de la racine
Société a 50%.
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EQUITE

Les Equites sont les “troupes de choc” de I’Arcane, les guerriers d’élite du Monarque
Voilé. La plupart sont d’excellents combattants, qui poussent le dévouement a
I’Empereur jusqu’au fanatisme. Une importante minorité a regu un entrainement
d’espion et d’assassin qui ferait palir d’envie le plus doué des ninjas humains. Ceux-
|a servent aux missions d’infiltration et de destruction des structures contrdlées par
les Arcanes mineurs — partis politiques aux mains des Templiers, entreprises mani-
pulées par les Deniers...

Les Equites occupent une place un peu a part dans la hiérarchie. Techniquement, ils
sont 2 la méme hauteur que les Optimates (en fait, ce sont des spécialisés). En pra-
tique, un Equite détaché dans une région peut donner des ordres a tous les Opitmates
qui s’y trouvent, et n'a a répondre de ses actes que devant I'Exulte local. Chaque
demi-figure compte deux ou trois Equites, qui résident généralement non loin du
domicile de 'Exulte. lls vivent leur vie comme ils I'entendent, mais doivent étre
préts a répondre au moindre appel de leur supérieur. La cour du Monarque Voilé est
protégée, dit-on, par une importante troupe d’Equites, que le prince envoie parfois
“inspecter” le domaine de ses Exultes. Ce genre de visite s'avere souvent prélude a
une disgrice spectaculaire.

Conditions : 50% en Arcane majeur (IV), 3 compétences de Confrontation a plus
de 50%, au moins 2 incarnations au service de [’Arcane.

EXULTE

Les Exultes sont peu nombreux, et exercent un pouvoir colossal. Ce sont les penseurs
et les strateges de I'Empereur. Contrairement aux autres rangs, celui d’Exulte est un
travail 2 plein temps. lls se réunissent tous les quatre ans, dans un lieu qui change a
chaque réunion, pour évaluer les progrés de 'humanité, ceux de leurs plans, et les
moyens de coordonner les deux. La plupart des Exultes sont dispersés dans tout le
territoire de ’Arcane, et dirigent les actions des demi-figures. Quelques-uns restent
en permanence aupres du Monarque Voilé et lui servent de conseillers. Cest ce petit
groupe qui le plus impliqué dans le nouveau Sentier d’Or, et qui a tracé les grandes
lignes du plan de I’Arcane pour 'espéce humaine (voir plus loin). Tous sont respon-
sables devant le Prince, et devant lui seul. Ils échouent rarement et, lorsque cela se
produit, la plupart préferent mourir que d’affronter la colere de leur maitre (enfin,
plus exactement : la plupart préferent suicider leur simulacre, et passer quelques
décennies en stase, le temps que leur erreur soit oubliée).

La plupart des Exultes vivent a I'écart des humains — ne serait-ce que parce qu'ils
sont souvent anciens, et qu'ils sont assez avancés sur la voie de I'Agartha pour étre
reconnaissables. Méme pour les autres Adoptés, ce sont des silhouettes lointaines, et
vaguement effrayantes.

Conditions : 70% en Arcane majeur (IV), toutes les compétences de la racine
Société a 60%, au moins 2 incarnations au service de I'Empereur. Normalement, ce
rang n'est pas accessibles aux personnages-joueurs.
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Pratiques

| est toujours difficile, pour les humains, de com-
prendre le mode de pensée de créatures qui sont a
la fois éternelles, trés peu nombreuses, vouées au
secret et instinctivement douées pour tirer les
ficelles dans I'ombre. Méme les plus fines des
manipulations templiéres ou synarchiques n’attei-
gnent pas le niveau de raffinement de 'Empereur.

[l convient de séparer clairement les opérations au
jour le jour, les opérations spéciales, les actions
stratégiques et tout ce qui ressort du Sentier d’Or.
Ce dernier sujet sera développé plus loin. Pour
I'instant, concentrons-nous sur la facette “politico-financiere” de ’Empereur.

e Opérations au jour le jour

LEmpereur ne traite jamais les affaires ordinaires lui-méme. Ses Adoptés sont
tout simplement trop peu nombreux pour une telle tiche. Du coup, I’Arcane fait
beaucoup appel, pour les opérations financiéres au jour le jour, aux humains. La
plupart du temps, ceux-ci ne sont au courant de rien. Ce sont simplement des
politiciens ou des hommes d’affaire 2 qui tout réussit, et ce depuis toujours. 1ls
sont sous la surveillance discréte d’un “tuteur”, qui veille 2 ce que leur vie soit
facilitée. Ils n’ont quasiment jamais conscience d'étre manipulés, mais I’Arcane
s'arrange néanmoins pour qu’ils parviennent a des postes importants, et qu'ils y
mettent en ceuvre les orientations désirées. 'Empereur est passé maitre dans “le
gouvernement par dominos”. Une suggestion glissée a I'oreille d’une personne X
par sa maitresse (qui, elle-méme, I'a entendue d’'une amie, qui elle-méme...) suf-
fit souvent a faire pencher la balance dans le bon sens. Lorsque la dissémination
de I'information est confiée a des humains ordinaires dans des circonstances ordi-
naires, ce genre de tactique fonctionne généralement assez mal. Mais les
Nephilim de I’ Arcane ont des sigcles d’expérience derriére eux, et ils savent exac-
tement que dire, et a qui, pour obtenir un effet maximal.

La fonction de tuteur est parfois remplie par un Nephilim (pour les pions d’impor-
tance) mais, généralement, c’est le travail d’'un autre humain. Si possible, celui-ci est
placé de maniére a ce que le pion lui fasse confiance, et noue des relations amicales
avec lui. Il s’agit souvent d’'un ancien pion, que I'Empereur a jugé digne de servir de
maniere plus directe. Ce sont souvent des gens assez gés, posés, dignes, occupant de
hautes fonctions, bref, de parfaits mentors pour un jeune loup aux dents longues...
Les tuteurs sont parfois tenus par le chantage, mais cette méthode présente de désa-
gréables effets secondaires (celui qui en est victime n'attend qu'une occasion pour
trahir). Les Nephilim préferent de loin avoir des serviteurs volontaires. 'appat du
gain est un levier puissant, mais ne suffit pas toujours. Les tuteurs les plus “au cou-
rant” savent qu'ils travaillent pour une gigantesque conspiration, qui a pour but le
plus grand bien de 'humanité... et 'enrichissement des conspirateurs. ’Empereur ne
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s’est jamais soucié de donner un visage a ce réseau. Les Nephilim en parlent simple-
ment comme des “petits gar¢ons perdus”.

Dans I'ensemble, il est rare que les humains qui travaillent a ce niveau voient un Nephilim.

e Opérations spéciales
[l s’agit de toutes les actions qui ne ressortent pas de la routine, sans étre d’une
importance capitale pour I'’Arcane. Lorsqu’elles ne peuvent pas, pour des raisons pra-

tiques, étre gérées par les humains, elles sont confiées a2 un Optimate. La liste est a
peu preés infinie, mais en voici un bref échantillonnage.

— Prise de controle d’une entreprise. Les méthodes de I'Arcane sont souvent a la limi-
te extréme de la légalité, mais ses agents veillent toujours a ce qu'il ne soit pas possible
de I'impliquer. C'est d’autant plus difficile que I’Arcane est une véritable pieuvre, et
que méme le meilleur expert-comptable serait bien incapable de trouver des liens entre
ses différents tentacules. Il est parfaitement possible, par exemple, qu'une entreprise A
attaque l'entreprise B et I'améne au bord de la faillite. Peu apres, I'entreprise B est
racheté par le holding C. Sur le papier, celui-ci n’a strictement aucun rapport avec A...
mais, bien sir, ils sont tous les deux aux mains du méme groupe de Nephilim.

— Expansion d'une entreprise importante sur un nouveau marché. Ce genre de
démarche est toujours trés soigneusement préparé chez les humains, qui lancent des
études de marché compliquées, créent des comités, discutent sans fin, et finissent par
accoucher d’une stratégie boiteuse. Pendant ce temps, les Nephilim s’assurent qu'ils
n'empietent pas sur le domaine d'un collégue, puis font une bréve enquéte pour
savoir par qui les nouveaux concurrents de I'entreprise sont contrdlés. S'ils décou-
vrent des Templiers (ou autre chose), ils intégrent leur présence a leurs plans.

— Lancement d’'une mode. Il arrive que I’Arcane ait besoin d’évaluer la résistance de
certains segments de 'espece a des besoins artificiellement induits. Pensez au matra-
quage publicitaire sur les téléphones portables, par exemple. Ou, a 'incroyable crise de
collectionnite aigué qui a saisi certains jeunes, généralement aisés, souvent étudiants
et intéressés par I'imaginaire, depuis 1993. Les résultats de ces deux opérations ont di
étre trés longuement décortiqués au plus haut niveau de I’Arcane.

— Gestion de crise. Tout ne se déroule pas toujours sans heurts. Les pions humains
ont parfois des défaillances. Un homme qui occupait une position clé meurt inopi-
nément. Lentreprise sur laquelle 'Empereur avait misé coule sans raisons. Une fuite
de produits toxiques dans une usine controlée par I’Arcane tue des innocents. Ce
genre d'affaire est souvent confiée a un expert en relations publiques (souvent un
Nephilim de I'Air), qui s'occupe de donner mauvaise presse a I'ennemi, et a mettre
en valeur les mérites des pions de I’Arcane.

— Mise a 'écart d’un géneur. Il arrive parfois un moment ou il faut savoir écraser la
concurrence, que celle-ci soit Nephilim, templiere ou synarchique. Ce genre de tra-
vail est généralement confié & des mercenaires humains sans liens avec le monde
occulte, méme si I’Arcane conserve de petits groupes de pions disposant d'un entrai-
nement paramilitaire, et qu'une bonne partie de ses dirigeants sont des bons com-
battants. Dans ce type de circonstance, I’assassinat est considéré comme une procé-
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dure normale, mais extréme. L'intimidation et la corruption sont toujours tentés en
priorité, avec ou sans chantage pour leur donner du poids. Ces tactiques, vieilles
comme le monde, marchent presque a tous les coups (Vous étes le maire d’une res-
pectable petite ville de province. Soudain, un inconnu vous offre le choix : un mil-
lion cash et un aller simple pour les Bahamas, ou les photos de votre dernier ballet
rose en premiere page du journal local, avec tous les détails. Son dernier commen-
taire, avant de partir, concerne la sécheresse et la facilité avec laquelle des maisons
flambent, en cette saison. Que faites-vous ?)

* Actions stratégiques

('est le domaine exclusif des Exultes et du Monarque Voilé. Contrairement a ce qu’on
imagine de I'extérieur, leurs plans ne s’étendent pas sur des siécles. La raison en est bien
simple : aucun esprit, si inhumain soit-il, ne peut prévoir I'évolution de 'espéce humai-
ne sur une aussi longue période. Les maitres de I’Arcane se contentent de prévoir dix,
parfois vingt ans en avant. En revanche, leurs plans sont toujours d'une profondeur et
d'une complexité qui donnerait le vertige 2 un humain, méme au plus endurci des para-
noiaques. Contrairement a ces derniers, ils sont tout a fait capable de discerner en quoi
I'achat d’une partie de la récolte de coton du Khazakstan par la Chine va influer sur le
destin de I'industrie sidérurgique coréenne. De 13, ils sautent au probléme des bandes
armées aux Etats-Unis, calculent les risques d'implosion des USA, choisissent le poli-
ticien qui y remédiera, et ainsi de suite. Bref, le Monarque et sa cour jonglent en per-
manence avec des milliers de balles, de rtailles et de poids tres variés. Ils parviennent
presque toujours a en calculer la trajectoire, et a faire en sorte que leurs calculs se réa-
lisent, méme lorsqu’ils étaient faux au départ. 'exercice n’est pas si difficile qu'il en
donne 'impression. Il suffit de savoir ou doit aller I'ensemble de 'humanité, et de faire
en sorte que, quelles que soient les variations locales, tous les événements, quels qu'ils
soient, conduisent la majorité dans certe direction. Avec les outils dont dispose
I'Empereur, et la certitude d’avoir la continuité d’action qui manque aux humains pour
se lancer dans ce genre de tiche, c’est faisable. En fait, avec ses milliers d’agents, des
centaines d'entreprises sous ses ordres, sans oublier une influence considérable sur une
bonne partie des grands pays industrialisés, ' Arcane parait tout-puissant.

LEmpereur n’est toutefois pas omnipotent. Une bonne partie de 'énergie de ses
chefs est engloutie par la lutte contre les autres sociétés secrétes, qui prosperent sur
le méme terreau qu’eux. De plus, les humains ont une maniére trés déconcertante de
partir a gauche lorsque les stratéges de I'’Arcane s'attendaient a ce qu’ils prennent 2
droite, et vice-versa. En bonne logique, par exemple, la télévision aurait di devenir
un outil éducatif, rapprochant toute I'espéce et montrant a tous, de maniere fla-
grante, qu'il n’existe guére que des différences superficielles entre les races. C'est
dans cet esprit que 'Empereur a facilité sa diffusion. Bilan : aprés cinquante ans de
télé, c’est toujours Patrick Sébastien, La roue de la fortune et La grande
vadrouille (ou leurs équivalents locaux) qui font figure de référence culturelle. Apres
avoir passé quelques années a rejeter la responsabilité sur la Synarchie et les
Templiers, les Exultes ont dii se rendre a I'évidence. Les humains, et les humains
seuls, sont responsables de ce gichis. Cela les a renforcé, si besoin était, dans leur
certitude que les humains ont besoin d’étre guidés par les Nephilim.

- —— . =¥ 18 R
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Demeures philosophales

'Empereur est, de toutes les Arcanes, celui qui pos-
sede le plus de demeures philosophales. Toutes les
capitales européennes, a 'est comme a 'ouest du
Vieux Continent, ont la leur. Dans presque tous les
pays, il en existe cinqg ou six autres, installées dans
des villes de provinces discrétes. Le maillage est
particulierement dense dans les vieilles puissances
industrielles : la France, la Grande-Bretagne et
I’Allemagne comptent ainsi une vingtaine de
demeures philosophales chacune.

[l faut s’entendre sur le sens de “philosophale”, tou-
tefois. Contrairement a celles des autres Arcanes, les bases de I'Empereur sont “philo-
sophales” en ceci que 'on y convertit les idées en argent et en pouvoir. Les membres de
I"Empereur sont, dans leur immense majorité, des pragmatiques, qui ont entiérement
épousé la philosophie utilitariste de la fin du XXe siecle.

Chaque centre est chapeauté par un Optimate, assisté ou non d’autres Nephilim, selon
I'importance du centre. Généralement, une demeure abrite deux ou trois Nephilim.
Rares sont celles qui en hébergent plus d’'une demi-douzaine en permanence.

Autrefois, la couverture la plus courante pour les demeures philosophales était une
petite banque privée, généralement établie au coeur de la ville, dans un immeuble
cossu et respectable. Il en reste, mais aujourd’hui, les zones industrielles qui poussent
comme des champignons autour des grandes villes fournissent a 'Empereur une pro-
fusion de locaux neufs.

Ces nouvelles installations sont difficiles a repérer pour les non-initiés. Rien ne diffé-
rencie un cube de verre fumé flanqué d’un parking et d’'un entrepét de son voisin. En
regle générale, ils ont tendance a appartenir a d’obscurs holdings dont le sieége social
est 2 Panama, les comptes bancaires au Liechtenstein et le conseil d’administration aux
abonnés absents, mais cela n'a rien de si étrange, par les temps qui courent.

Bien sir, rien n'est uniforme. Certaines demeures sont établies dans des manoirs
situés en pleine campagne, a I'écart de tout. On en connait méme une, en région
Rhone-Alpes, qui siege dans un gigantesque incinérateur a ordures, récemment
construit par une société allemande.

Pour I'heure, la “capitale” de I'’Arcane, autrement dit la résidence de son prince, se
trouve a Francfort. Son centre nerveux est installé dans les locaux d'une société
d’import-export, a quelques patés de maison du siege de la Bundesbank. La Banque
fédérale allemande est surveillée de trés prés par tout ce que le monde occulte comp-
te de puissances manipulatrice, mais c’est 'Empereur qui, pour I'instant, domine. Le
Monarque Voilé et sa cour résident, quant a eux, dans une grande propriété, a une
vingtaine de kilometres de la ville. C’est 13, au fond d’une salle souterraine blindée
et protégée contre tous les types d’intrusions physiques et magiques, que repose la
Lame originelle, gravée par Akhénaton. Seul le Monarque en exercice a le droit de
poser les yeux dessus.
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¢ Les refuges

[l convient de différencier les demeures proprement dites, qui sont des lieux de ren-
contre et de travail, et les refuges. Ceux-ci sont ce que leur nom implique : des
planques, ot des Nephilim pourchassés peuvent trouver un répit, une nouvelle iden-
tité et un billet d’avion pour n’importe ou dans le monde (et, parfois, dans les cas
extrémes, un nouveau simulacre). Il s’agit généralement d’hotels miteux, situés dans
les quartiers les moins reluisants de la ville. Ils portent presque toujours des noms
comportant I'un des symboles les plus couramment associés a 'Empereur (Auberge
de la Couronne, Hotel du Trone, ce genre de chose). Ils sont gérés par des humains,
que I'on maintient autant que possible dans I'ignorance des véritables activités de
leur établissement. Tout ce qu'ils savent, c’est que si un individu bizarre se présente
au comptoir et montre un certain symbole (le stellaire de I’Arcane, que tous les
Nephilim connaissent), ils doivent I'accueillir au mieux de leurs capacités... et pré-
venir immédiatement “la direction”. Un Nephilim (ou un groupe de serviteurs
humains compétents) est immédiatement dépéché sur place.

Ce service est accessible a tous les Nephilim qui le demandent. Mais il a un prix, que
ce soit en argent, en faveurs ou en sapience... L’ Arcane n’exige jamais rien d’'impos-
sible, mais n’aime pas faire crédit.

¢ Trois corporations

ILLUMINATION ACCUMULATRICE, PARIS, FRANCE

Cette petite corporation fonctionne discrétement depuis des années, sous le couvert
d’un cabinet d’experts-comptables installés dans un immeuble cossu du Vllle arron-
dissement. Elle fonctionne bel et bien, mais ce n’est pas son role le plus important.
Ses deux Nephilim, assistés d'une dizaine d’humains, coordonnent une opération
capitale pour 'Empereur : la chasse aux agents des Arcanes mineurs infiltrés au sein
de la haute finance francaise. Ils ont des contacts avec quatre autres corporations,
dont ils coordonnent les efforts. Leurs méthodes sont subtiles, et font davantage
appel aux déjeuners d’affaire et au chantage qu'aux opérations commandos. Maaiat,
I'Optimate elfe qui dirige la structure, a une vieille affection pour la méthode éprou-
vée de la séduction-piege. Elle est en relation avec nombre d’individus douteux. Il
lui suffit d’un simple coup de téléphone pour qu'un haut fonctionnaire irréprochable
rencontre, dans des circonstances parfaitement anodines, une merveilleuse jeune
fille (ou un merveilleux jeune homme, d'ailleurs). Aprés quelques semaines passées
A exaucer leurs fantasmes les moins avouables, les malheureux gogos recoivent la
visites d’'un individu trés poli, trés courtois, avec un porte-documents plein de pho-
tos et d’enregistrements trés compromettants. Il ne leur reste plus qu’a démissionner,
se suicider, ou a passer le reste de leurs jours a jouer les agents doubles.

Les serviteurs humains de la corporation sont persuadés de lutter contre une conspi-
ration (communiste ou néo-nazie, selon les cas) infiltrée au plus haut niveau de I'E-
tat. Les plus intelligents savent qu’il y a des “types qui se prennent pour des Templiers”
dans le coup, mais aucun n’a été informé de la véritable nature de leurs employeurs.




— W oreme & g Jgﬂy'w‘?'ﬂﬁf - -

PROSPERITE DANS LA MORT, LONDRES, GRANDE-BRETAGNE

Cette corporation se dissimule au cceur d’'un important fabricant d’armes, Defense
Systems Enterprises. Avec 6000 salariés, cinq usines installées en Angleterre et en
Ecosse, c’est 'une des pidces maitresses de la toile d’araignée que ’Empereur a éten-
du sur le Royaume-Uni.

Pour une bonne part, ses activités sont parfaitement légitimes et anodines : fabrica-
tion de toutes sortes d’engins de destruction, de la mine antipersonnel au char d’as-
saut, contrats en or avec le ministére de la Défense, versements de pots-de-vin
copieux aux députés et aux gouvernements étrangers. La direction, entiérement
humaine, n’a absolument pas besoin d'étre poussée dans cette direction. Les
Nephilim, qui sont totalement dépourvus de cupidité, s’émerveillent toujours des
extrémités auxquelles elle peut conduire ceux qui y cédent.

La principale fonction de la corporation est de “perdre”, de temps a autre, quelques
milliers d’armes. En dix ans, ses quatre membres ont constitué ainsi un arsenal privé
largement suffisant pour équiper une petite armée. Il a été disséminé dans un certain
nombre de caches, accessibles aux Exultes autres grands personnages de ’Empereur.
Visiblement, pour les hautes spheres de I’Arcane, I’Apocalypse n'ira pas sans
quelques batailles, et Prospérité dans la mort fait le nécessaires pour qu'il soit pos-
sible de les livrer. La corporation est gouvernée d’'une poigne de fer d’Arr-Ji, un
djinn. Il occupe depuis 1992 le corps de sir Alexander Bullion, le PDG de 'entre-
prise. Depuis six ans, sir Alexander s’est transformé en reclus. Il dirige son entrepri-
se par téléphone, depuis son chiateau du Pays de Galles. Arr-Ji, qui en est a sa sixie-
me incarnation, est trop “voyant” pour se montrer en public. Les trois Nephilim qui
[’assistent sont nettement moins avancés que lui sur la route de I’Agartha. Ils occu-
pent des postes sans éclat, loin des yeux du public.

CONVICTION, SAO PAULO, BRESIL

Pour l'extérieur, cette grosse corporation est une entreprise familiale, qui regroupe
deux quotidiens, une radio, une imprimerie et une fabrique de papier. Si tout se passe
bien, une station de télévision devrait s’y ajouter dans le courant de I’'année. Hedjeb,
le Nephilim qui I'anime, occupe le corps de Cristobal Jerez, le fondateur du groupe,
aujourd’hui agé de 84 ans. Il a eu trois épouses humaines et six enfants. Tout ce petit
monde regarde haineusement le vieillard, qui ne se décide pas & mourir. Hedjeb est
assisté par Looncen, un ange, qui s’est incarné dans le corps de son secrétaire. De
temps en temps, ils recoivent une aide ponctuelle de la demeure philosophale de Sao
Paulo, mais ils veillent & ne pas en abuser.

Les deux journaux sont soigneusement calibrés, 'un pour un public de gauche,
I'autre pour I'électorat conservateur. Tous deux sont, selon les intéréts actuels de
’Empereur, abétissants, lénifiants... ou trés virulents contre telle ou telle personna-
lité, soupconné d’appartenir aux Temple. La radio a une audience plus jeune, mais
ne se distingue pas non plus pour sa haute qualité intellectuelle. De temps a autre,
elle diffuse des messages destinés a un auditoire restreint : des mots énochéens, dis-
simulés dans un jingle ou dans une chanson. Nombre d’Adoptés brésiliens de
’Empereur prennent ainsi leurs instructions.
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Figures

® Les Monarques Voilés

ontrairement a la plupart des Arcanes, 'Empereur
ne tolére pas de vacance a son sommet. Le trone
doit étre occupé sans reldche. Lorsque le
Monarque Voilé rentre dans sa stase, il est immé-
diatement remplacé par un Exulte €élu par ses pairs.

Bien entendu, tét ou tard, 'ancien Monarque finit
par se réincarner. Il a rang d’Exulte, et siege au
conseil de son remplacant, mais n’a pas plus de
droit au trone que n’importe quelle autre Exulte.
Enfin, en théorie. Techniquement, ['actuel
Monarque est le 41e prince de I’Arcane. En réali-
té, cela signifie qu’il y a eu 41 successions... mais le
trone est toujours resté aux mains des mémes Nephilim, une vingtaine en tout. Ce
petit groupe s’entre-déchire a chaque fois que le trone se libére, mais fait preuve
d’'une cohésion remarquable lorsqu’il s’agit de barrer le passage a un “parvenu”,
autrement dit & un Exulte extérieur a eux.

L@ N -

Les autres Exultes ont parfaitement compris la manceuvre, mais ne s’y opposent pas.
Pour commencer, comme tous les Nephilim, ils respectent I'ancienneté, et ces
Exultes et ces anciens Monarques sont tous trés agés. En fait, la plupart sont proches
de I’Agartha, et les “jeunes” Exultes se disent qu'’il suffira de patienter un peu pour
qu'ils disparaissent dans les Ethers. Et puis, les anciens sont passés maitres dans I'art
de manipuler les plus jeunes et de les dresser les uns contre les autres. Mieux vaut
étre parmi les proches d'un Monarque vénérable, quoique tyrannique, qu’étre soi-
méme sur le trone, manipulé par une bande de vieux Nephilim qui ne vous laissent
aucune liberté !

ASHURBAN, 41 MONARQUE VOILE

C'est la troisieme fois qu'Ashurban occupe ce poste. Il y a été porté pour la premie-
re fois dans les années 800, a connu une longue éclipse avant de le reprendre au
XVllle siecle, et est remonté sur le trone en 1946. C’est un souverain de compromis,
les Exultes n’ayant pas réussi a s'entendre sur un autre candidat.

Ashurban est un phénix, et sa métamorphose est trés avancée. Il méne une existen-
ce trés discrete, sortant rarement de sa résidence-bunker. Araignée au centre de sa
toile, monarque sur son tréne... quelle que soit la métaphore, Ashurban est avant
tout un observateur, un expérimentateur. A sa facon, il aime les humains... comme
les scientifiques finissent par s'attacher a leurs cobayes.

Ashurban est plus intéressé par la guerre contre les autres sociétés secretes (ou il se
montre fort efficace) que par le nouveau Sentier d’Or. 1l laisse cet aspect des affaires
de 'Empereur a ses conseillers, et plus particulierement a2 un groupe de quatre
anciens Monarques, qui n'ont de comptes a rendre qu'a lui (et encore, ils ne lui
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disent pas tout). l'autre souci d’Ashurban est le prestige. Il est profondément
convaincu d’étre 2 la téte de I’Arcane principal du tarot, et gaspille énormément de
temps et d’énergie a en convaincre les autres Nephilim. Il a passé ces dix derniéres
années a la recherche d’'une démonstration numérologique convaincante, capable de
prouver que I'Arcane IV se trouve, en fait, en premiere position dans le tarot
d’Akhénaton. Bien entendu, pour I'instant, il n’y est pas arrivé.

Ashurban n’en a pas conscience, mais il ne régne que grice au bon vouloir de ses
“conseillers”. Ceux-ci commencent 2 murmurer que la mise en ceuvre du grand plan
exigera un Monarque plus énergique... Par conséquent, on peut s’attendre a ce que
le trone de I'’Arcane devienne bientdt vacant, une fois de plus.

¢ Deux Adoptés
FECH’ORBOS, EXULTE DE LA TETE COURONNEE

Fech’orbos est une mandragore, et est relativement jeune pour occuper un poste
aussi important (il a & peine plus de quatre siécles). Il vit & Londres, dans un petit
hétel particulier, non loin du Parlement. C’est un bon Exulte, trés attentif a tout ce
qui se passe dans sa province.

1 fait partie de la toute petite minorités d’Exultes qui protestent ouvertement contre
la mainmise des anciens Monarques. Ceux-ci en sont parfaitement conscients, et

songent sérieusement a en faire le prochain prince de I'’Arcane, avant de l'inclure
dans leurs rangs.

FECH'ORBOS
Exulte de la Téte couronnée

KA 40 *Terre 40 + Lune 32+ Feu 24 *Eau 16 *AR B
METAMORPHOSE : CHEVEUX VEGETAUX 8 ;
MAINS NOUEUSES 2 ; PEAU BLEME 7 ;

ODEUR D'HUMUS 3 ;YOIX ROCAILLEUSE 5

SCIENCES OCCULTES : Basse Macie 90 %,
HauTe MAGIE 40 %, Sceaux 50 %

Simulacre ; sir Winston H. Lowell
Dilettante
Sexe : Masculin * Age : 55 ans
FORCE 13+ CONSTITUTION 15 + DEXTERITE 14
INTELLIGENCE 16 + CHARISME |7
Niveau Social : 10 » Opportunité : 30 %
Education : 13 * Culture XXiéme siécle : 39 %
Proches : 9

Compétences : Histoire 80 %, Sinformer 80 %, Gestion 60 %,
toutes les compétences du groupe Société entre 50 % et 90 %.
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GARATIN, OPTIMATE

Garatin, un Sphinx, fait partie des qui surveillent I'économie francaise, et veille a ce
qu’elle évolue dans des directions conformes aux intéréts de I’Arcane.

C’est un individu paisible, qui s’applique de son mieux a paraitre incolore, et qui y
parvient parfaitement. Il tient plus de I'analyste de la CIA que de I'agent secret a la
James Bond. Toutefois, il serait dangereux de le sous-estimer. Il est d’'une intelligen-
ce presque effrayante. La plupart des gens pensent deux ou trois coups a I'avance. Lui
aurait plutdt une ou deux parties d’avance sur ses adversaires...

[l contréle un réseau fort d’'une trentaine de Nephilim et de plusieurs centaines de
pions (dont la corporation Illumination Accumulatrice). Bien entendu, ses agents
obéissent a un cloisonnement strict et ne se connaissent pas entre eux, mais lui
connait tout le monde... Ses supérieurs I'estiment, et n’hésiteront pas a lui envoyer
des renforts, si jamais il en avait besoin.

GARATIN
Optimate
KA 30 *Terre 30 * Lune I8 FEu 24 *Eau 6+ AR |2

METAMORPHOSE :YEUX DE CHAT § ;
MAINS GRIFFUES 2 ; PELAGE BLONDE 5 ;
ODEUR FAUVE 5 ;VOIX RONRONNANTE 9

SCIENCES OCCULTES : BAssE MAGIE 50 %,
PenTacLES 20 %, Sceaux 80 %, CEUVRE AU NOIR 40 %

Simulacre : Jean-Marc Loiselet
Sans profession
Sexe : Masculin + Age : 34 ans
FORCE 16+ CONSTITUTION I3 * DEXTERITE I3
INTELLIGENCE 19 + CHARISME 14
Niveau Social : 10 * Opportunité :30 %
Education : 13 + Culture XXiéme siécle : 39 %
Proches: 9
: Littérature 50 %, Analogie 60 %, C
grou-

EnE:vo SS%muteslesmmpetences
ir 2 environ 40 %, toutes celles du groupe Société entre
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fLes relations

e Avec Uextérieur

I'égard des mondes de kabbale, des Selenim et autres
entités extrahumaines, les Adoptés de I’Arcane ont
Adopté une position tout a fait simple, et remar-
quablement myope. “Tout cela ne nous concerne
pas directement. Akhénaton a créé les autres
Arcanes pour s'en occuper, pendant que nous
veillons sur les humains et que nous complétons le
Sentier d’Or”. Cette opinion, toutefois, ne préjuge
en rien des capacités des Nephilim de I'Empereur
dans le domaine de la magie. Simplement, en cette
fin de XXe siecle, I'’Arcane est plus porté a enseigner
le droit international que I'alchimie...

— La méme attitude transparait dans leurs rapports avec les humains. I’évolution
tout a fait remarquable de la technologie, tout comme celle (a peine moins intéres-
sante) de la spiritualité au cours des trois derniers si¢cles, ont soulevé un intérét poli
au sommet de I’Arcane. Rien de plus, du moins en ce qui concerne les causes et les
conséquences de ces changements. Les Nephilim de ’Empereur, en revanche, se sont
montrés remarquablement prompts a saisir que la naissance d’'un “dge de I'informa-
tion” créait toutes sortes de possibilités fascinantes, et a les exploiter. Le méme com-
mentaire vaut pour pratiquement toutes les évolutions technologiques, et notam-
ment celles de 'armement.

e Avec les Arcanes mineurs

— Le Baton. Bien qu’épisodique, la lutte qui oppose les Adoptés de I'’Arcane IV et
les Templiers est un combat & mort. ’Arcane IV incarne tout ce que les Templiers
haissent : des étre inhumains, froids, manipulateurs, infiltrés au plus haut niveau de
toutes les sociétés humaines, et qui poursuivent des plans incompréhensibles, mais
clairement contraires aux intéréts de la race humaine. Quant aux Nephilim de
I’Arcane, ils ont la mémoire longue, et n’ont pas oublié les nombreux “crimes” des
“héritiers de Prométhée”.

— L'Epée. Les deux groupes ont peu de rapports. Leurs objectifs politiques et philo-
sophiques sont trés largement inconciliables, mais ils n’évoluent pas dans les méme
spheres. Cela a beaucoup contribué a réduire les frictions au minimum. Les rares fois

ou le contact s’est opéré, il s'est soldé par des explosions de violence, sans résultat
déterminant.

— Les Coupes. Les relations de 'Empereur avec les Roses-Croix sont beaucoup plus
complexes, et infiniment plus ambigués. Les deux sociétés révent d'éveiller le Ka-
Soleil des humains, et il est tout a fait possible qu’elles aient coopéré jusqu’a une date
assez récente. Toutefois, 1a o les Adoptés de 'Empereur révent d’'une humanité
revenue aux pieds des Nephilim, les Roses-Croix veulent tout autre chose. Personne

b
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ne sait quels sont leurs buts a long terme, mais pour I'instant, ils s’inscrivent claire-
ment dans la mouvance des “prométhéens”. Le jour ol un conflit d’envergure écla-
tera entre les deux Arcanes, ses répercussions risquent d’étre catastrophiques pour
'ensemble du monde occulte.

— Les Deniers. Le conflit avec les mouvements synarchiques est plus ouvert, plus
violent, et découle de causes infiniment plus terre-a-terre. Il n’existe en effet qu'un
nombre limité de magnats, grands capitaines d’'industrie et autres multimilliardaires.
L’Empereur et les Deniers ont tous les deux le désir des les contrdler sans partage.
Depuis deux siécles, ils se livrent une guerre feutrée, mais trés meurtriére, dont les
manifestations visibles prennent la forme de faillites, de rachats et, lorsque les cir-
constances s’y prétent, d'assassinats discrets. De temps a autre, une véritable petite
guerre éclate entre les agents des deux puissances, généralement dans des coins recu-
lés de la planéte, ou les médias ne risquent pas de fourrer leur nez.

e Avec les autres Arcanes

— La position de 'Empereur est trés simple. Akhénaton leur a 1égué sceptre, cou-
ronne et domination sur les mortels. Depuis des millénaires, ceux-ci ont fait des pro-
grés, mais restent des infirmes psychiques qui ont besoin d’étre guidés. C’est la mis-
sion sacrée de I'’Arcane, ce qui fait de ses membres '’héritier direct du Sentier d'Or.
Celui-ci étant, a terme, destiné a bénéficier a tous les Nephilim, quelle que soit leur
affiliation, 'Empereur estime qu'il a une certaine autorité morale sur tous les Déchus.
De plus, depuis des millénaires, les dirigeants de I’Arcane ont tendance a élargir le
cadre de leur mandat pour y inclure aussi les autres Nephilim, Adoptés ou Orphelins.

Pour cette raison, 'Empereur a toujours entretenu d’excellentes relations avec
I'Impératrice (dont les recherches sont percues comme le complément logique de
celles de I’Arcane). Le Chariot est également apprécié, car il accomplit sur le plan phy-
sique le méme genre de travail que I'Impératrice dans le domaine psychique. Les rela-
tions avec le Soleil sont alternativement tendues et amicales, selon la personnalité des
Princes. Les Adoptés du Soleil sont considérés comme des rivaux, qui cherchent la
méme chose que les Nephilim de I'Empereur, mais avec des outils d’'un autre age.

— Dans I'ensemble, les autres Arcanes ont tendance a considérer “I'amicale super-
vision” des Adoptés de 'Empereur comme plutdt pesante. Il n'y a jamais eu de guer-
re ouverte. Entre Nephilim, ce genre de conflit est plutét rare. En revanche, aucun
Arcane ne s'est jamais complétement ouvert 2 I'Empereur. Méme 1’Arcane llI, si
proche de lui que d’aucuns le considérent comme entiérement vassalisé, lui dissimu-
le ses véritables objectifs depuis des siecles (chacun des deux Arcanes serait outré de
découvrir que I'autre s’est lancé dans “une parodie blasphématoire du Sentier d’'Or”,
et cela pourrait entrainer un divorce permanent entre I'Empereur et I'lmpératrice.
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Intrigues

e Le plan a long terme

“Les humains sont des enfants, incapable de prendre soin de leur destinée, incapables
de percevoir la réalité de ce monde. Nous devons les guider vers la lumiére, vers une
transmutation si profonde qu’il leur est méme impossible de commencer a la perce-
voir. Toutefois, ne nous y trompons pas. Un enfant avec une épée en Noir Métal est
tout aussi dangereux que les pires créatures de kabbale...”

Extrait d'un message du Monarque Voilé a l'un de ses lieutenants, 1995.

'Empereur, comme beaucoup d’Arcanes, a des pro-

g| jets pour '’humanité, des projets qui devraient arri-

| ver & maturité d’ici relativement peu de temps, une

Il ou deux générations au plus tard... si PApocalypse
ne remet pas tout en cause.

[’humanité a besoin de bergers... mais, paradoxale-
ment, avant qu’elle ne s’'unisse sous la houlette de
I’Arcane, elle doit connaitre une période de divi-
sion. Depuis environ un siécle, les dirigeants de
’Empereur ont compris que les anciens pouvoirs
étatiques avaient vécu, que ce soit sous leur forme
autoritaire ou sous le masque plus ou moins souriant de la démocratie. Leurs subal-
ternes s’emploient donc, aussi activement que possible, A creuser la tombe des Etats.
Cela prend des formes diverses, de la promotion systématique des “pions” les plus
incompétents & des manceuvres plus subtiles de déstabilisation. En étant un peu
paranoiaque, on peut méme supposer que la longue période de paix que traversent
aujourd’hui les pays riches est un élément du plan. Lorsque tout va trop bien, le trou-
peau s'égaille, et les bergers se montrent négligents... jusqu’au moment ou il n’est
plus capable de se regrouper lorsque I'orage éclate.

Bien entendu, il faudra remplacer les vieilles nations. Les divers forums inter-Etats,
type ONU, ont vite été considérés comme des impasses. Reste un type de pouvoir
organisé et cohésif, privilégiant une forme de pensée structurée que les Nephilim de
I’Arcane trouvent particulierement souhaitable chez les humains.

Les entreprises, et pas les petites, les grosses. Les trés grosses. Celles qui emploient des
dizaines de milliers de gens, dont les intéréts s’étendent sur tous les continents, et qui
générent toutes sortes d’effets intéressants sur le contexte social et culturel ou elles
évoluent. Pour parler criment, 'Empereur a décidé de faire en sorte que le monde
devienne, a bréve échéance, une immense zone industrielle que les multinationales
pilleront a loisir. Celles qui sont a sa solde, bien entendu. Les autres (et notamment
celles des Deniers) seront détruites ou annexées... pardon, rachetées. Dans I'esprit des
stratéges de I’Arcane, le “resserrement de la population utile” généré par ce change-
ment encouragera fortement les tendances qu’elles juge souhaitables chez les futurs
cobayes du Sentier d’'Or (loyauté envers 'autorité supérieure, obéissance aux ordres,
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aveuglement pour tout ce qui n’est pas “le pouvoir”’). Bien siir, cet “ajustement” jet-
tera dans la miseére des millions de gens, qui ne se laisseront certainement pas faire.

C’est prévu.

En effet, I'étape “multinationales” n’est qu'une phase du plan de ’Empereur. A
moyen terme, le Monarque Voilé en est bien conscient, tous les déshérités finiront
par se révolter et par détruire leurs oppresseurs. Au besoin, I'’Arcane les y encoura-
gera. Il y aura des soulévement, d’abord localisés, puis de plus en plus étendus. Les
multinationales se doteront d’armées privées et se feront la guerre. A terme, les misé-
reux se trouveront un chef, et ce nouveau Spartacus les précipitera dans un gigan-
tesque bain de sang. Au bout d’'une génération de “guérilla sociale”, les survivants
devraient étre tout 2 fait disposés a accepter l'instauration d’'un gouvernement mon-
dial. Il lui faudra sans doute un bon moment pour rétablir I'ordre mais, lorsqu’il y sera
parvenu, il disposera d'une planéte pacifiée, moins peuplée qu’aujourd’hui, et débar-
rassée de ses sociétés secretes les plus dangereuses.

A ce moment-la, le Sentier d’Or pourra reprendre dans tout sa gloire. Les pro-
grammes actuels de I’Arcane ont déja produit des spécimens exceptionnels et, au
cours des trente A cinquante ans qui nous séparent de ce moment de triomphe,
d’autres progres auront sans doute été faits. Les “surhommes” de I'’Arcane prendront
le pouvoir, et PEmpereur régnera par leur intermédiaire.

e Les écueils

Bien entendu, ce projet est trés ambitieux, probablement trop. Les strateges du
Monarque Voilé ont anticipé certaines difficultés, mais ils sont loin d’avoir fait le
tour de tous les pépins possibles.

Pour commencer, il est fort probable que les multinationales de I'avenir ne ressem-
blent pas aux monolithes froids dont réve 'Empereur. Les Nephilim ont toujours
tendance a confondre les humains et les fourmis, et méme si 'histoire leur démontre
sans cesse leur erreur, ils ne parviennent pas a évoluer. La discipline, 'organisation
et la soumission a la hiérarchie ont des limites...

A plus long terme, I’Arcane est plus ou moins conscient des réactions identitaires
que susciterait I'apparition d'un gouvernement mondial, mais il a tendance a les
sous-estimer, et a surestimer de beaucoup le bon sens et la logique des humains.
Méme les cent quatre-vingts et quelques Etats actuels sont a peine suffisants pour
contenir toutes les minorités agitées, et occuper tous les excités avides de pouvoir.
Les Adoptés les plus pessimistes ont calculé qu'il faudrait au moins deux siécles de
tyrannie violente pour que leur gouvernement s'impose. Ensuite, et ensuite seule-
ment, il sera possible de “soulever le couvercle” et d’octroyer un peu de liberté aux
humains. Ces estimations n’ont pas dissuadé le Monarque Voilé. Apres tout, c’est
pour le plus grand bien de 'espéce, n’est-ce pas ! Les souffrances d’'une ou deux géné-
rations n’ont guére d’importance, si elles s’inscrivent dans le Plan.

Le dernier probléme qui se pose 2 'Empereur est une question de démographie.
Lespece humaine se reproduit de maniére anarchique et, a ce rythme, la Terre sera
bientdt complétement saturée, au point de devenir ingérable. Les partisans d’un gou-

2t o o 3 — 29 — - g



O%ﬂ?ﬁﬂ 4 g ;%WM}}E —

vernement mondial rétorquent que celui-ci n’aura qu'a imposer des quotas de repro-
duction et que, tant qu’a faire, on aura peut-étre enfin la possibilité de stériliser les
spécimens les moins brillants. Les voix les plus pondérées répliquent qu’a la premie-
re mesure de ce genre, le “gouvernement mondial” volera en éclats, quelle que soit
la pression a laquelle les humains auront été soumis auparavant. Une minorité, fas-
cinée par les progreés de I'astronautique, commence a parler d'une expansion dans
I’espace, mais pour I'heure, elle n'a aucune influence sur le Monarque Voilé.
Beaucoup d’Adoptés préférent une optique plus cynique, qui se résume a :
“I’Apocalypse arrive et, de toute évidence, ce ne sera pas une partie de plaisir. Les
guerres sont, avec les épidémies, I'un des deux moyens utilisés par 'humanité pour
sautoréguler. Il y a gros a parier qu’apres I’Apocalypse, le monde sera plus léger d’un
bon milliard de personnes... au moins. Dans ces conditions, notre tiche est de veiller
A ce que nos petits pions ne s’entre-tuent pas complétement, et qu'il reste suffisam-
ment de monde pour repeupler la planete.”

e Le Sentier d’Or
UN MENSONGE SUPPLEMENTAIRE

Le Sceptrorbe est la dénomination courante du troisieme Pouvoir. En réalité, dans
I’entourage du Monarque, on le désigne par son véritable nom : le Sceptre. 'Orbe
du Monde est un pouvoir a part entiere, dont l'existence est un secret bien gardé.
L’Orbe du Monde a été fondé en 1920, et c’est a lui que revient la tiche de préparer
le Sentier d’Or. Ses besoins et ses requétes priment sur ceux de tous les autres
Pouvoirs. 1l ne compte que quatre Exultes et une dizaine d’Optimates, tous dotés de
fonctions de couverture. Comme de coutume dans |'Arcane, ils sont assistés de
pions, mais ceux-ci sont généralement des psychologues, des sociologues et des
anthropologues, pas des financiers ou des politiciens.

SENTIER D’OR OU IMPASSE !

Méme si ces premiers résultats paraissent impressionnants, il ne s'agit, au mieux, que
de I'étape préliminaire. A terme, le but du Sentier d’Or est de raffiner suffisamment
le Ka-Soleil pour que les humains deviennent des étres magiques a part entiere, et
s'unissent aux Nephilim pour former une nouvelle espéce d’étres parfaits (c’est du
moins la vision qu'en a I'Empereur). Pour I'instant, I'’Arcane est parvenu a obtenir
des humains avec un Ka-Soleil élevé, et qui commencent a peine a savoir 'utiliser.
Les Rose-Croix, pour ne citer qu'eux, sont sans doute plus avancés sur ce chemin...
La cour du Monarque Voilé, qui a estimé chaque aspect du plan exotérique de
I’Arcane, est beaucoup plus réservée sur le temps qu'il lui faudra pour mener a bien
ses buts occultes. Il est toutefois fort clair qu’il s’agit de siecles, voire de millénaires.

LES THAUMATURGES

Il est temps de se pencher sur les “enfants prodiges” de I'Empereur, les premiers fruits
de son nouveau Sentier d'Or.
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Dans ce domaine comme dans bien d’autres, 'approche de I’Arcane a été stricte-
ment matérialiste. La clé d'une humanité améliorée ne se trouve pas dans le je(ine et
la méditation, pour laquelle les humains ne sont décidément pas équipés. Elle réside
dans la satisfaction de tous les besoins, jusqu’a l'outrance. Seuls les humains totale-
ment délivrés de tout souci matériel peuvent espérer devenir “plus qu’humains”.
’Arcane a donc concentré ses efforts sur les riches et les trés riches. Aristocrates,
| puis héritiers des grands capitaines d’industrie, puis multimilliardaires modernes...
Depuis la reprise du Sentier d'Or par I’Arcane, beaucoup d’entre eux se sont retrou-
vés flanqués de mentors discrets. Leur Ka-Soleil, puis celui de leurs héritiers, a été
constamment altéré, trés discrétement, grace a un certain nombre de procédures, qui
sont le secret le mieux gardé de I’Arcane (mais qui, selon les rumeurs, n’a pas grand-
chose de magique. En revanche, il ferait beaucoup appel a des techniques psycholo-
giques). Les résultats sont... en demi-teinte. Le programme a produit beaucoup de
malades mentaux, quelques monstres qui ont été discrétement exécutés, et une poi-
gnée de “thaumaturges”, autrement dit d’individus dotés d’'un Ka-Soleil élevé et de
quelques pouvoirs “magiques”. Du point de vue de I'Arcane, les plus réussis sont ceux
qui, en plus de ces capacités, sont dotés d’'une volonté faible. lls sont rares — le Ka-
Soleil est aussi une mesure de la force d’ame (et donc de la volonté).

® Les pouvoirs

Les “thaumarurges” de I'Empereur commencent a exhiber toute une variété de capa-
cités paranormales. En voici une petite liste, non limitative, et qui est surtout desti-
née a vous fixer les idées :

— Intuition. Ce terme, un peu vague, recouvre en fait un tas de petites manifesta-
tions parfaitement explicables, mais qui se rencontrent rarement chez des individus
dotés d’'un Ka-Soleil faibles. Les thaumaturges sont tous, instinctivement, d’excel-
lents psychologues. Ils ont tous tendance a “deviner” ce que pense leur vis-a-vis.
Partant de 13, ils n’ont guére de mal a extrapoler et a prévoir ses prochaines actions...

— Domination. La plupart des thaumaturges sont extraordinairement charisma-
tiques mais, chez certains, ce trait s'amplifie encore. Leur entourage humain se
retrouve amené, sans violence ni contrainte, a faire 'impossible pour leur étre
agréable. Ces “serviteurs” n'ont pas 'impression qu'on altére leur libre arbitre.
Simplement, obéir aux ordres de cet individu précis leur semble étre logique, normal
et souhaitable.

— Voyance. Environ 10% des sujets ont développé la capacité de voir, brievement,
ce qui se passe loin d’eux. Cela les épuise, mais leur “vue” psychique leur donne un
net avantage tactique sur les humains normaux. Ce pouvoir est presque toujours
limité & un rayon de quelques dizaines de kilomeétres autour de 'endroit ot ils se trou-
ve mais ce n’est pas toujours vrai. Les visions de James V. Helm (1956 — 1967) s'éten-
daient a la totalité du globe. Son suicide a été 'une des plus grosses pertes que
I’Arcane ait subi au cours de ce siecle.

— Vision des auras. Cette faculté ressemble fort 2 un embryon de vision-Ka. Elle est
limitée au Ka-Soleil, mais est plus précise que celle des Nephilim. Les thaumaturges
peuvent en retirer toutes sortes de renseignements sur ’état physique et psycholo-
gique des personnes qu’ils examinent...



— Prescience. Pour l'instant, cela se limite a de petits “flashs” de I'avenir proche.
[’Empereur ne s’y attendait pas, et fait de son mieux pour supprimer cette “anomalie”.

— Manipulation des probabilités. Cette faculté est encore moins bien connue, et les
experts de ’Arcane commencent tout juste a s’y intéresser. La théorie est que les
thaumaturges peuvent, instinctivement, influer sur le réel pour faire en sorte que les
événements se déroulent comme ils le désirent. En pratique, tout ce qu’on peut dire
est que nombre de thaumaturges ont énormément de chance...
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Organisé en une longue série de vingt deux
volumes, le Grand Codex des Adoptés propose
d’explorer en profondeur les Arcanes
Magjeurs créés par le pharaon Akhenaton.

Grdce au Codex des Adoptés, apprenez
les usages et les connaissances des
JSamilles de Nephilim pour ne plus
parcourir seul les sentiers sinueux

de la Sapience.

En tant que joueur, découvrez

les coulisses du pouvoir occulte Arcane 1V :

et gravissez les cercles initia- ‘

tigues pour ceuvrer aupreés de LEMPEREUR

vos _fréres les plus illustres. -

Grdce a une étude minutieu-

se de chaque Arcane, trou- Depuis les heures glorieuses de I'Atlantide,
vez votre place au sein certains Nephilim n’ont jamais cessé de

considérer les humains comme des faibles

d’organisations tentacu-
qu'il faut régenter. Rassemblés au sein de

laires. Apprenez de nou-

velles pratiques magiques, I'’Arcane de 'Empereur, ils aiment a prendre
croisez le chemin de les rénes du pouvoir pour mieux tirer les
grandes, figures de l'occul- ficelles de la politique et de I'économie.

tisme qui accepteront
peut-étre de vous prendre
comme disciple...

Les meneurs de jeu
pourront, quant a eux,
trouver tous les éléments
pour intégrer chaque
Arcane dans leur cam-

Adeptes de la manipulation, calculateurs
froids aux plans plusieurs fois centenaires,
les Nephilim de l'arcane IV s’avérent les
rivaux les plus dangereux de I'Ordre du
Temple dans une course au pouvoir supréme
ou tous les coups sont permis.

Si, pour vous, la fin justifie les moyens ;
sachez que ’Empereur vous tend les bras...

pagne grdce a des informa-
tions complétes, des per-
sonnalités hautes en cou-
leurs directement utilisables,
des lieux étranges et embleé-
matiques, mais aussi de mys-
térieuses intrigues aux ramifi-
cations insoupgonnables.

)

Chaque mois, une pierre de
plus a Uédifice ; un pas de plus
vers l'Agartha...

NEPHILIM LE JEU DE ROLE DE L’OCCULTE CONTEMPORAIN
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